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Dokumentace

k soutézi Synth challenge 2016

Prvni ukol:

Syntéza libovolného sélového hudebniho ndstroje pro nékterou z nasledujicich skladeb:
- J.S.Bach "Dobfe temperovany klavir - preludium a fuga BWV 846"
- A.Dvordak "Humoreska"

Zde je volena skladba BWV 846. Nejprve se nahrdly do proménné Nodes informace z midi
souboru pomoci funkce midilnfo_polyphony. Déle se uloZily do proménné f vSechny pouzité
frekvence jednotlivych klaves to obsahuje tfeti sloupec v matici Nodes. DalSim postupem
bylo syntetizovat jednotlivé noty. To jak se budou syntetizovat, rozhoduje posledni nutny
parameter funkce synth - synthtype. Tato funkce vypadala takto

y=synth (freq, dur, amp, Fs, synthtype, channel)

freq je frekvence jednotlivych not

dur je doba po kterou dand nota hraje — Sesty a paty sloupec v Nodes se od sebe odecetl
amp je amplituda se kterou bude syntetizovany nastroj hrat od 0 do 1

synthtype podle teto hodnoty se urcovalo jakym presné nastrojem se bude nahrazovat
plGvodni nastroj.

channel neni pouZit je to nepovinny udaj, udava prekusni nastroje

Ve funkci synth je dale v podmince if vidy vytvoreno mnozstvi nastrojii podle odlisSnych
metod syntézy.

Napf. synthtype=20 obsahuje kytaru podle Karpus-Strong. algoritmu.

Pro 10 jsem pomoci frekvenéni modulace vytvofil trubku

Dale je pouZivana aditivni syntéza, podle mého nazoru nejjednodussi zplisob tvorby nastroju.
Problém vétSinou nastaval volbou Spatné obalky.

Dal uz staci pouze slozit noty dohromady timto algoritmem :
for j=(ceil (Nodes(i,5) *Fs)+1): (ceil (Nodes (i, 6)*Fs)-1)
hudba (j) =hudba (j) +hudba0 (a) ;
a=a+l;
end

Vysledek se normalizoval a zapsal do souboru BWV846_synth.wav, ktery je soucéasti
zaslaného souboru.


http://sami.fel.cvut.cz/synthchallenge2016/BWV846.mid
http://sami.fel.cvut.cz/synthchallenge2016/Humoreska.mid
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Druhy ukol:

Dvé oktdvy durové hudebni stupnice pro vybrany sélovy hudebni nastroj z pfedchoziho bodu

Vektor jednotlivych klaves n obsahuje Cislo klavesy toto Cislo se pomoci funkce midi2freq
prepocetlo na jednotlivou frekvenci dané klavesy.

Dale se ukol opakoval z predchoziho ukolu, frekvence jednotlivych not jsme ziskali z funkce
midi2freq, doba hrani, amplituda a volba ndstroje jakym bude stupnice hrana je Cisté
individudlni. Opét je vysledek normalizovan a zapsan do souboru stupnice.wav.

Treti ukol:
Libovolna vlastni realizace audio syntézy v MATLABuU (moZnost i nehudebnich zvuk()

Zde je pouzita znama znélka z televizniho serialu M.A.S.H.

Postup je pouzit stejny jako v prvnim ukolu, pouze je zde pfidana podminka, ktera urcuje
jaky prfesné pouzity nastroj v origindlnim souboru znélky M.A.S.H je zaménén za
syntetizovany ndstroj. Napt. originalni nastroj ¢. 25 — acoustic nylol guitar (nylonova kytara)
je zaménéna za benjo — synthtype = 22. Jaky nastroj je pouzit v origindlnim souboru je
zaznamenano v devatém sloupci matice Nodes, seznam vsech nastroju byl obsahem
MIDItoolboxu.

V posledni ¢asti se skladaji noty dohromady, avsak z nepochopitelnych divod( zde
nesouhlasi velikosti matic. Algoritmus na normalizovni signalu je sice pfipraven ale program
k nému nedojde.

Zdroje:
http://www.midiworld.com/search/2/?q=tv%20themes
http://sami.fel.cvut.cz/synthchallenge2016/
http://sami.fel.cvut.cz/sms/
http://amber.feld.cvut.cz/vyu/zzs/zzs3/zzs3.htm
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