Zprava o semestralni praci z predmétu SYN

Zadani semestralni prace

a) Syntéza hudebnich nastroju v jedné z nasledujicich skladeb s vyuzitim MIDI soubor:

i) Julius Fucik "Vjezd gladiatori". V ptiloZzeném MIDI souboru gladiators.mid je pouZito smy¢covych soubori, Zestovych
dechovych nastrojii (zestové sekce, trubka, pozoun a tuba), dfevénych nastroji (pticna flétna a klarinet) a bicich nastroja
(tympéany, zvonkohra, kopak, virbl, kotel a crash ¢inel).

nebo

i) Jim Parker usttedni melodie ze serialu "Vrazdy v Midsomeru®, s vyuzitim MIDI souboru midsomer.mid, ve kterém je
pouzito pét nastroji (pistalka, piano, basklarinet, violoncello a kontrabas). V originalni skladbé je misto pistalky jako
hlavni nastroj pouzit elektronicky nastroj Theremin.

b) Tii oktavy durové hudebni stupnice, ve které se vystiidaji vytvorené hudebni nastroje, pfipadné nasledované zvuky perkusi.

c) Libovolna vlastni realizace audio syntézy v MATLABU (moznost i nehudebnich zvukii).
Ve volné skladbé 1ze vytvaret libovolné zvuky, véetné syntézy Cisté syntetickych nastroji (napt. Theremin, Hammondovy varhany,
zvuky FM syntezatort, ...) a kazdodenni zvuky.
Ke zvyraznéni skladeb lze pouZit riizné efekty jako reverb, echo, chorus, stereo, a dalsi.

Vybrany postup — Modula¢ni syntéza (frekvenéni modulace), Aditivni syntéza, Formantova syntéza a vibrato
Realizace

Ukolem bodu a) byla syntéza hudebnich nastrojii v jedné vybrané skladbé s vyuzitim MIDI soubort. Vybrala jsem tstfedni melodii ze
seridlu "Vrazdy v Midsomeru",ve které je pouzito 5 hudebnich nastroji - pist'alka, piano, basklarinet, violoncello a kontrabas.

Klarinet jsem vytvofila pomoci frekvenéni modulace. Violoncello a kontrabas byli vytvoteni pomoci Formantové syntézy s piidanim vibrata.
pomoci aditivni syntézy.

Vsechny nastroje byli realizované na zakladé materiald ze cviceni.

Jednotlivé realizace jsou ulozené jako funkce ton_piano, ton_Kklarinet atd. Jako dalsi krok jsem pfedélala funkci my_synth.m tak, aby na
zaklade zadané vzorkovaci frekvence, doby, amplitudy a ¢isla nastroje vytvofila uré¢ity ton pro ur€ity nastroj. Pomoci

funkce my_midi2synth.m pievadim midi na signél s vyuzitim vytvofenych nastroji.

Funkce synthchallenge.m pieéte midi soubor, dosadi moje nastroje, vytvoii vyslednou melodii a ulozi ve formatu .m4a.

V bodé b) ukolem byla realizace tti oktav durové hudebni stupnice, ve které se vystiidaji vytvofené hudebni nastroje. Syntéza stupnice se da
spustit ve funkci main.m. Vysledna melodie je ulozena ve formatu .m4a.

V bodé c¢) tikolem byla realizace libovolné skladby. Moji volbou byla znélka z filmu Forrest Gump.
Pro realizaci teto skladby pouzivam stejné nastroje a funkce jako v bod¢ a). Vysledna melodie je ulozena ve formatu .m4a.
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