Syntéza piesne Martin Garrix — Animals

,»Animals” je insStrumenalna skladba od holandského producenta Martina Garrixa a jedna

z najpolpularnejsich piesni EDM (elektronickej tanecnej hudby). Piesert ma 3 minuty, nachadzaju sa
v nej syntetické zvuky a vyrazné basy. Podarilo sa mi prerobit asi 20 zvukov, ktoré boli v piesni
najvyraznejsie. Pouzival som hlavne aditivnu syntézu s funkciami sinus a pila. K syntéze uderov som
vyuzival hlavne Sum. Zameral som sa na ¢o najpodobnejsiu imitaciu skladby a snazil som sa vyrobit
podobné zvuky. Celd syntéza prebieha v MATLAB-e, ale pre generovanie MIDI a analyzu zvukov som
vyuzival programy ako FL Studio, Virtual DJ a Audacity. Program v MATLAB-e som rozdelil do 29
skriptov - samostatny skript pre kazdy zvuk.



